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IDENTIFICACION DE LA ESPECIALIDAD Y PARAMETROS DEL CONTEXTO FORMATIVO

Denominacién de la MOTION GRAPHICS CON AFTER EFFECTS APLICADO AL

especialidad: MpNDO DEPORTIVO Y SUS REDES SOCIALES (NIVEL
BASICO)

Familia Profesional: IMAGEN Y SONIDO

Area Profesional: PRODUCCION AUDIOVISUAL

Caédigo: IMSV0086

Nivel de cualificacién 2

profesional:

Objetivo general

Aplicar las herramientas de animacion Motion Graphics con After Effects al mundo
deportivo y sus Redes Sociales.

Relacion de médulos de formacién
INTRODUCCION A LOS VIDEOS MARCADORES

Médulo 1 DEPORTIVOS 3 horas
Médulo 2 MOTION GRAPHICS CON AFTER EFFECTS APLICADO 42 horas
AL MUNDO DEPORTIVO
, VIDEO MARCADORES Y REDES SOCIALES
Médulo 3 5 horas

DEPORTIVAS
Modalidades de imparticidn

Presencial

Duracién de la formacion

Duracion total 50 horas

Requisitos de acceso del alumnado

Acreditaciones Cumplir como minimo alguno de los siguientes requisitos:
/ titulaciones

-Certificado de profesionalidad de nivel 1
-Titulo Profesional Basico (FP Basica)

-Titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria (ESO)
0 equivalente

-Titulo de Técnico (FP Grado medio) o equivalente
-Certificado de profesionalidad de nivel 2
-Haber superado la prueba de acceso a Ciclos Formativos de

Grado Medio
Experiencia No se requiere
profesional
Otros *En el caso de no disponer de la titulacién requerida se podra

acceder a la formacién siempre que se demuestre a través de
una entrevista o prueba que se disponen de las aptitudes
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Otros necesarias para realizar la Formaciéon con total
aprovechamiento.

Prescripciones de formadores y tutores

Acreditacion Cumplir como minimo alguno de los siguientes requisitos:
reguerida

Cumplir como minimo alguno de los siguientes requisitos:
-Diplomado/Licenciado, Ingeniero, Arquitecto u otros titulos
equivalentes, en el a&mbito de Imagen y Sonido.

-Técnico superior de Formacién Profesional en la familia
profesional de Imagen y Sonido.

Experiencia Cumplir como minimo alguno de los siguientes requisitos:
profesional
minima - 1 afilo de experiencia profesional relacionada con el Sector
requerida Audiovisual 6 2 afios de experiencia profesional en el
supuesto de no disponer de una titulacién requerida.
Competencia Cumplir como minimo alguno de los siguientes requisitos:
docente -300 horas de imparticion en los ultimos 7 afios.
-60 horas de imparticion relacionada con los contenidos
formativos.

-80 horas de formacién metodolégica

Requisitos minimos de espacios, instalaciones y equipamientos

Incremento Superficie/
participante (Maximo 30
participantes)

Superficie m2
Espacios formativos para 15
participantes

Aula de gestiéon 45.0 m? 2.4 m2/ participante

Espacio formativo Equipamiento

- Mesa y silla para el formador

- Mesas vy sillas para el alumnado

- Material de aula

- Pizarra

- PC instalado en red con posibilidad de impresion de
documentos, cafiébn con proyeccidon e Internet para el
formador

- PCs instalados en red e Internet con posibilidad de
impresion para los participantes

- Software especifico para el aprendizaje de cada
accion formativa.

Aula de gestion

Software especifico para el aprendizaje de cada
accion formativa.
- Hardware
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- Procesador: i7 o similar (AMD)

- Memoria RAM 32 GB

- Disco duro 1TB

- Tarjeta de red 10/100/1000 Mbps

- Tarjeta grafica 4 GB RAM.

- Tarjeta de sonido

- Periféricos: Teclado, Raton y Monitor color 24"
- Software especifico para el aprendizaje de
cada accién formativa:

-After effects

-Suite Adobe

La superficie de los espacios e instalaciones estaran en funcién de su tipologia y del
nimero de participantes. Tendrdn como minimo los metros cuadrados que se
indican para 15 participantes y el equipamiento suficiente para los mismos.

En el caso de que aumente el niumero de participantes, hasta un maximo de 30, la
superficie de las aulas se incrementard proporcionalmente (segun se indica en la
tabla en lo relativo a m?/participante) y el equipamiento estard en consonancia con
dicho aumento.

No debe interpretarse que los diversos espacios formativos identificados deban
diferenciarse necesariamente mediante cerramientos.

Las instalaciones y equipamientos deberdn cumplir con la normativa industrial e
higiénico-sanitaria correspondiente y responderdn a medidas de accesibilidad y
seguridad de los participantes.

En el caso de que la formacion se dirija a personas con discapacidad se realizaran

las adaptaciones y los ajustes razonables para asegurar su participaciéon en
condiciones de igualdad.
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Ocupaciones y puestos de trabajo relacionados
- 24841012 DISENADORES GRAFICOS Y MULTIMEDIA

- 29311040 CREATIVOS DE HISTORIETAS Y/O DIBUJOS ANIMADOS
- 38311130 TECNICOS EN GRABACION DE EFECTOS ESPECIALES DE IMAGEN
Requisitos oficiales de las entidades o centros de formacion

Estar inscrito en el Registro de entidades de formacion (Servicios Publicos de Empleo).

DESARROLLO MODULAR

INTRODUCCION A LOS VIDEOS MARCADORES

MODULO DE FORMACION 1: DEPORTIVOS

OBJETIVO

Familiarizarse con el entorno de los video marcadores y explorar los utilizados en el
mundo deportivo haciendo hincapié en los enfocados al baloncesto.

DURACION: 3 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y préacticas

Familiarizacién con los videos marcadores:

-Tipos de pantalla.

- Utilidades.

- Calidad en la visualizacion.

- Clasificacion.

-Marcadores mas habituales.

Reconocimiento de los videos marcadores deportivos:
- Tipo de imagenes.

- Estadisticas.

- Video marcadores en el baloncesto.

Habilidades de gestion, personales y sociales

» Capacidad analitica para diferenciar los distintos elementos que intervienen en la
creacion de video marcadores.
* Interés por el mundo del deporte en especial por el baloncesto.
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MOTION GRAPHICS CON AFTER EFFECTS APLICADO AL
MUNDO DEPORTIVO

MODULO DE FORMACION 2:

OBJETIVO

Manejar After Effects en la creaciéon de animaciones con Motion Graphics aplicadas
a videos marcadores deportivos.

DURACION: 42 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

Familiarizaciéon con el entorno de After Effects:
- Espacio de trabajo.
- Comienzo de un proyecto: importacion de archivos, composiciéon y
precomposicion.
Elaboracion de animaciones con After Effects:
- Movimiento de elementos graficos (imagenes predisefiadas, fotos, videos y
otros).
- Movimiento de elementos graficos utilizando formas vectoriales.
Utilizacion de mascaras y capas:
- Formas, texto y solidos.
- Creacion de transiciones.
Utilizacién de objetos nulos como ayudantes en las animaciones:
- Agrupacion de movimientos con objetos nulos y precomposiciones.
Utilizacion de efectos:
- Utilizacién de efectos basicos para textos y formas.
Simulacion de emisién en Video Marcador:
- Exportacion de archivo.

Habilidades de gestion, personales y sociales

» Desarrollo de la capacidad creativa para aplicar herramientas de Motion Graphics
al mundo deportivo.

e Capacidad para analizar las capacidades personales adecuadas para abordar con
éxito la creacién de Motion Graphics.

» Actitud proactiva para abordar posibles incidencias en el proceso de elaboracion
de animaciones con After Effects.

* Interés por el mundo del deporte en especial por el baloncesto
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MODULO DE EORMACION 3: VIDEO MARCADORES Y REDES SOCIALES DEPORTIVAS

OBJETIVO

Comprender la importancia de los video marcadores como medio de informacion
para el publico asistente, valorando el impacto e influencia de su aplicaciéon a las
redes sociales

DURACION: 5 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos / Capacidades cognitivas y practicas

Familiarizacion con los videos marcadores y las redes sociales:

- Formatos y tiempos de metraje.

- Creacion de loops de video.

Valoracién del impacto de las Redes sociales en el deporte:

- Imagen gréafica de los clubes aplicada a las RRSS en formato video.

Valoracién de la influencia de las Redes sociales en el mundo del deporte:
- Branding de los clubes aplicados con motion graphics como atractivo para sus
followers.

Habilidades de gestion, personales y sociales

 Interés por el mundo del deporte en especial por el baloncesto.
* Interés por las redes sociales como herramienta para impulsar los eventos
deportivos.
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EVALUACION DEL APRENDIZAJE EN LA ACCION FORMATIVA

La evaluacion tendra un caracter teorico-practico y se realizard de forma sistemética
y continua, durante el desarrollo de cada médulo y al final del curso.

Puede incluir una evaluacién inicial de caracter diagnoéstico para detectar el nivel de
partida del alumnado.

La evaluacién se llevara a cabo mediante los métodos e instrumentos mas
adecuados para comprobar los distintos resultados de aprendizaje, y que garanticen
la fiabilidad y validez de la misma.

Cada instrumento de evaluacion se acompafiara de su correspondiente sistema de
correcciéon y puntuacion en el que se explicite, de forma clara e inequivoca, los
criterios de medida para evaluar los resultados alcanzados por los participantes.

La puntuacién final alcanzada se expresara en términos de Apto/ No Apto.

Pagina 8



